UNIVERSIDADE DE BRASILIA 1/2018
DEPARTAMENTO DE ECONOMIA 23/2/2018

MICROECONOMIA 3 — GRADUACAO
TEORIA DOS JOGOS
PROFESSORES MAURICIO SOARES BUGARIN E FERNANDO MENEGUIN
Eco/UNB
maubug@gmail.com
www.bugarinmauricio.com

HORARIO E LOCAL
Segundas e quartas-feiras, das 14hs as 16hs, Pavilhdo Jodo Calmon (PJC) BT 020

OBJETIVO E EMENTA

A disciplina tem por objetivo treinar os alunos no instrumental basico de teoria dos jogos, para que
possam entender artigos de pesquisa modernos em economia, assim como desenvolver seus proprios
modelos. Espera-se que ao final do curso os alunos tenham condi¢des de usar o instrumental da teoria
dos jogos para analisar de forma precisa os mais diversos problemas de economia e areas afins
envolvendo comportamento estratégico.

Este semestre, em virtude das elei¢cdes presidenciais, sera incluido um capitulo adicional sobre
Modelos Econdmicos de Processos Politicos.

Este curso enfatiza a modelagem formal e o estudo de exemplos classicos e aplicagdes. Os topicos
abrangem a definicdo e o estudo de nocdes de equilibrio para jogos ndo-cooperativos, estaticos e
dindmicos, finitos e infinitos, com informagdo perfeita, imperfeita, completa, incompleta, bem como
jogos repetidos e estacionarios, além do tratamento formal da competicdo eleitoral.

METODOLOGIA
A disciplina consistira de aulas expositivas, discussdes e apresentagdes de trabalhos pelos alunos.
Listas de exercicios serdo submetidas periodicamente aos alunos, para resolu¢do em casa e discussdo
em sala de aula.

PROGRAMA
O conteudo programatico sera dividido nos tépicos abaixo.

1. Jogos
Porque pensar estrategicamente? Caracteristicas de um jogo. Classificacdes de jogos. Modelos
formais. Solugdes e limitagdes da teoria dos jogos.

2. Jogos na forma estratégica com informagdo completa
A forma estratégica. Estratégias dominantes e eliminacdo iterativa de estratégias dominadas.
Equilibrio de Nash. Exemplos. Estratégias mistas e existéncia de equilibrios de Nash.

3. Jogos na forma extensiva com informag¢do completa
A forma extensiva. Utilidade esperada e equilibrios de Nash. Forma normal associada e equilibrio
de Nash. Estratégias mistas comportamentais e o teorema de Kuhn.

4.  Indugdo retroativa e perfeicdo em subjogos
Informagao perfeita e indugdo retroativa. Perfei¢do em subjogos. Jogos estacionarios e o modelo

de Rubinstein de negociacao bilateral.

5. Modelos econémicos de processos politicos



10.

11.

Competicao eleitoral ¢ o Teorema do Eleitor Mediano. O modelo basico de finangas publicas e
eleicdes. Voto deterministico & estocastico e a subotimalidade do gasto publico. Participacao
eleitoral e voto obrigatorio.

Jogos repetidos
Um modelo hibrido. Estratégias, consequéncias e equilibrio de Nash. Equilibrio perfeito em
subjogos e o Teorema Popular.

Jogos na forma estratégica com informagdo incompleta
Natureza e tipos. Probabilidade ex ante e atualizagdo bayesiana. Equilibrio bayesiano. Aplicagdes:
leildes e guerra de nervos.

Jogos na forma extensiva com informagdo incompleta

Jogando com um adversdrio desconhecido. Informagdo incompleta & imperfeita. Crencas e
racionalidade sequencial. Consisténcia bayesiana e equilibrio bayesiano perfeito. Sinalizag¢do: o
jogo beer-quiche. Reputagdo e o paradoxo das cadeias de lojas.

Incentivo adverso (Moral hazard)
O modelo Principal-Agente. Agente neutro com relagdo ao risco e eficiéncia. Limites a
punibilidade e ineficiéncia. Aversdo ao risco e ineficiéncia.

Selecdo adversa
O problema da selecdo. O caso de informagdo completa. Informagdo incompleta e a relagdo entre
maximizag¢do de receita e eficiéncia.

Aplicagées adicionais
Se houver tempo: Direito e Economia. Relagdes Internacionais. Controle Eleitoral e Paralisia
Politica.
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AVALIACAO

Sera realizada uma prova intermedidria em 11/04 (25% da nota) e uma prova final em 11/06 (30%
da nota). Os alunos deverdo formar grupos de até 3 componentes para desenvolver um trabalho final
que consistira da aplicagdo da teoria dos jogos a algum problema especifico. Dado o limitado tempo a
disposicdo dos alunos, o trabalho podera apresentar apenas solugdes parciais. A formagdo dos grupos
devera ser comunicada ao professor até o dia 28/03 pelo e-mail maubug@gmail.com. A mensagem de
e-mail deverd incluir no campo “Assunto” os termos: “Definicdo de Grupo Micro 3”. Grupos nao
formados até essa data terdo uma reducdo de 5% (-5 pontos sobre 100) na nota final. No dia 16/05 os
grupos apresentardo em classe suas propostas de trabalho (5% da nota) e entregardo ao professor essas
propostas por escrito pelo e-mail maubug@gmail.com (5% da nota). A mensagem de e-mail devera
incluir no campo “Assunto” os termos: “Proposta de Trabalho Final Micro 3”. O trabalho final sera
apresentado em sala de aula nos dias 25 e 27/06 e devera ser entregue ao professor por e-mail até o dia
27/06. A mensagem de e-mail deverd incluir no campo “Assunto” os termos: “Trabalho Final Micro 3”.
A apresentacdo do trabalho final corresponderd a 10% da nota enquanto o trabalho final propriamente
dito corresponderd a 15% da nota final.

Neste semestre serd cobrada presenga em classe, que contard como 10% da nota. Ademais, serdo
sorteados alunos para resolugdo em classe de exercicios das listas de exercicios, com peso de —5% a
+5% na nota final.

Neste semestre o Economics and Politics Research Group (www.econpolrg.com) esta organizando
o programa conjunto de seminarios de pesquisa do CERME-CIEF-LAPCIPP-MESP-P6s ECO. O
programa sera realizado as quintas-feiras, as 16 horas e terd inicio no dia 22/3. Aqueles alunos que
assistirem a pelo menos 75% das apresentacdes receberdo um adicional de 5% na média final (5 pontos
sobre 100). Veja em www.econpolrg.com/seminars o programa completo dos seminarios.

Os pesos da avaliagdo encontram-se resumidos a seguir.
. Prova 1: 25%
. Prova 2: 30%
. Apresentacdo de Proposta de Trabalho Final: 5%
. Proposta de trabalho final: 5%
. Apresentacdo de trabalho final: 10%
. Trabalho final: 15%
. Assiduidade: 10%
. Exercicios: =5% a +5%
Penalidade por formacao de grupo fora de prazo: —5%
Bonus por participacdo no Programa de Seminarios: +5%

~N NN bW

o0

AULAS CANCELADAS E EXTRAS
O professor poderd ser forcado a cancelar algumas aulas, em geral para participar de eventos
académicos. Por essa razdo, caso seja necessario, haverd aula extra no horério do almogo (12:20-13:50)
as sextas-feiras em datas a serem acordadas. J4 esta confirmada a auséncia do professor nas aulas de 23
e 25/4.

ATENDIMENTO E PAGINA DA DISCIPLINA NA WEB
O professor estara a disposicdo dos alunos na sua sala no novo prédio da FACE, AT85/7, para
esclarecimento de duvidas as sextas-feiras das 12hs as 13hs. Favor confirmar presenga por e-mail. O
professor também responderd as consultas feitas por e-mail.
O professor mantera uma pagina na web com todos as informacgdes relevantes da disciplina. Para
acessa-la o aluno devera ir a pagina: www.bugarinmauricio.com e, na aba “teaching” encontrara: 2018-
I Game Theory — Undergraduate. Favor usar o c6digo de acesso ensinado em classe.




As principais informagdes sobre a disciplina estardo disponiveis nessa pagina.

AJUSTE DO PROGRAMA
O professor tem consciéncia de que o programa acima ¢ muito ambicioso, € o adaptard caso
limitagdes de tempo ndo permitam cobri-lo integralmente. O professor se esforcara no sentido de tornar
o curso atraente e agradavel para os alunos. No entanto, grande dedicag@o e iniciativa sera exigida dos
participantes para que o resultado do curso seja satisfatorio.

DATAS IMPORTANTES
05/3: Primeira aula. 16/5: Apresentacido, entrega de proposta de trabalho.
22/3: Inicio dos semindarios 11/6: Prova 2.
28/3: Formacao dos grupos de alunos. 25 e 27/6: Apresentacdo de trabalho final.
11/4: Prova 1. 27/6: Entrega de trabalho final ao professor.

Note que as datas acima sdo tentativas e poderdo ser alteradas a critério do professor.

INFORMACOES ADICIONAIS
Informagdes adicionais, como, por exemplo, o que o professor espera do aluno e como melhor
se preparar para as aulas, serdo dadas na primeira aula e estardo disponiveis na pagina da disciplina.



